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L’ÉQUIPE

Un spectacle présenté par la Compagnie Arcosm
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LE SPECTACLE
Thomas et Bertrand Guerry mettent en scène les déboires de la vie d’un jeune collégien qui s’appelle 
Eliott. Ils déploient la vie de cet enfant, à travers une danse inspirée des mouvements du vivant.

Dix-huit minutes et trente-quatre secondes, c’est le temps qu’il aura fallu à Eliott pour arriver dernier 
au cross du collège. Depuis, on évite même de lui adresser la parole. C’est toujours le dernier choisi 
dans l’équipe, celui pour lequel personne ne fait de place à la table de la cantine. Eliott est lent, très 
lent, trop lent. Pire, il nous ralentit. 

Ce résultat lui vaudra d’être méprisé par ses pairs dans toutes ses activités scolaires, jusqu’à la 
cantine où personne ne lui fera de place. Les 5 interprètes, accompagnés de 2 écrans et de caméras 
en direct, se jouent des vitesses et des énergies dans cette fabuleuse ode au ralentissement, à la 
reconnexion au temps long de la nature, à la rêverie.

Éclatés, fougueux, audacieux, graves ou drôles, les spectacles d’Arcosm sont à l’image du quotidien, 
des périodes de la vie : parfois chaotiques, parfois révoltés ou follement euphoriques mais toujours 
à fleur de peau. Arcosm affûte à chaque création son langage propre où mouvements et sons font 
corps, une écriture jeunesse de la danse.

C’est à partir de cette fable que la fratrie Guerry, Thomas & Bertrand, déploie la vie de cet enfant, 
à travers une danse inspirée des mouvements du vivant, qui se joue des énergies et des vitesses, 
capturée par la caméra, qui témoigne, qui cadre et qui oriente le regard. Un récit de vie comme 
un précipité de lenteur, une ode au ralentissement, une possibilité offerte au temps de la rêverie. 
Entre cinéma onirique et rêverie dansée, 18’34’’ ouvre grand les portes de l’imaginaire et invite à 
expérimenter d’autres façons d’être au monde.

THOMAS GUERRY 
Né en 1978, Thomas Guerry se forme au Conservatoire national de Région de Lyon puis au 
Conservatoire national supérieur de Musique et de Danse. Il affine sa pratique auprès d’Odile Duboc, 
Fabrice Ramalingom, Hélène Cathala, Betty Jones… Interprète pour les Carnets Bagouet et Thomas 
Lebrun, il fonde la compagnie Arcosm en 2001, avec le compositeur Camille Rocailleux. 

À partir de 2015, Thomas Guerry commence à explorer la relation danse et image, notamment via 
l’apport du cinéma. La compagnie a développé autant de variations sur la condition humaine, sans 
peur de questionner la gravité avec un soupçon de recul et d’auto-dérision. Parallèlement à son 
travail de chorégraphe, il se frotte à l’univers du théâtre et du jeu, mettant en scène Et pourquoi pas 
la lune, et participe à l’écriture du long métrage Mes frères, avec Bertrand Guerry et Sophie Davout. 
Son travail chorégraphique apporte notamment au scénario un regard aiguisé sur la destruction du 
corps du personnage principal. 

Si Thomas Guerry aime partir d’un thème comme base du travail, il cherche dans l’écriture à initier 
un terrain de création commun. Il fait appel pour cela à des interprètes polyvalent·e·s pour imaginer à 
leurs côtés une forme de spectacle total. Son travail s’autorise volontiers l’humour, engage des saillies 
du côté du registre burlesque, souvent pour mieux éclairer la part mélancolique de nos façons d’être. 
Avec douze spectacles à son actif, la compagnie a développé autant de variations sur la condition 
humaine, sans peur de questionner la gravité avec un soupçon de recul et d’auto-dérision.

COMPAGNIE ARCSOM
Chaque création portée par la compagnie Arcosm reflète un désir de réunir des personnalités et des 
univers forts. 
Depuis la fondation de la compagnie en 2001 à Lyon, le chorégraphe Thomas Guerry aime 
s’entourer d’une équipe dont la constellation se définit à mesure de chaque projet, motivée par 
les rencontres artistiques et portée par des collaborations fécondes autour de thèmes fédérateurs 
travaillés en commun. 
Danseur·euse·s, scénographes, musicien·ne·s, réalisateurs, comédien·ne·s et costumier·e·s œuvrent 
ensemble à la naissance d’un univers poétique où la danse entre en dialogue avec d’autres formes 
d’art. 
Arcosm se saisit d’une pluralité d’outils : mouvement, voix, travail d’acteur·ice, le corps est pris dans 
son entier. Entre danse physique et théâtre corporel, le langage d’Arcosm se nourrit à plusieurs 
sources. Thomas Guerry brouille les pistes pour développer au fil du temps un vocabulaire foisonnant 
propre aux mises en scène de la compagnie. 
Perturber le cours des choses avec fougue, jouer avec le déséquilibre, la surprise et l’imprévu au sein 
d’une écriture cadrée et maitrisée, imaginer un monde à partir d’éléments scénographiques forts 
sont autant de lignes directrices qui guident à ce jour le travail d’Arcosm. Entre théâtre onirique et 
rêverie dansée, chaque pièce est emmenée par une énergie communicative et un univers expressif qui 
interpellent les spectateur·ice·s, qu’ils·elles soient petit·e·s ou grand·e·s.


